import viz
import vizfx
import vizconnect
import vizact

viz.phys.enable()
viz.fov(60)
viz.go()

vizconnect.go('vizconnect_config.py')


#ajouter l'environnement
env = vizfx.addChild('Scenes/Scene1.osgb')

ground = env.getChild('Plane.001')
ground.collidePlane()

currentLook = viz.Vector()

#ajouter des objets
mercure = env.getChild('mercury.glb')
venus = env.getChild('venus.glb')
terre = env.getChild('earth.glb')
mars = env.getChild('mars.glb')
jupiter = env.getChild('jupiter.glb')
saturne = env.getChild('saturn.glb')
uranus = env.getChild('uranus.glb')
neptune = env.getChild('neptune.glb')
markerB = env.getChild('Cylinder.002')
markerR = env.getChild('Cylinder.003')
donut = env.getChild('donut.glb')
cahier = env.getChild('cahier.glb')


#ajouter des éléments à attraper
grabbable = [markerR,markerB,cahier]

for i in range(14):
	if i + 1 > 9:
		num = '.0' + str(i+1)
	else:
		num = '.00' + str(i+1)
	item = 'keyboard' + num
	grabbable.append(env.getChild(item))
	
for i in range(26):
	if i + 1 > 9:
		num = '.0' + str(i+1)
	else:
		num = '.00' + str(i+1)
	item = 'Chair' + num
	grabbable.append(env.getChild(item))

#code pour attraper des objets
grabber = vizconnect.getRawTool('grabber')
grabber.setItems(grabbable)
grabber2 = vizconnect.getRawTool('grabber2')
grabber2.setItems(grabbable)



# faire tourner les planètes
def Spin(speed, obj):
	spinForever = vizact.spin(0,1,0, speed, viz.FOREVER)
	obj.addAction(spinForever)

Spin(5, mercure)
Spin(7, venus)
Spin(-8, terre)
Spin(10, mars)
Spin(-12, jupiter)
Spin(14, saturne)
Spin(18, uranus)
Spin(-20, neptune)
